






























































































































орудая РАЗРУШЕНИЯ
"гъ аши персонажи могут получать магические предметы из числа распространенных и/или магических
§-£ предметов Огров. При .моделировании магических переметов на модели следует учитывать чтомаги-

J-J чески предметы Огров имеют увеличенный размер. Так что вполне возможно что то, что Огры понима-
ют под Мечом Силы будет огромной шипастой дубинкой.

В поединке Тиран может использовать эту свою специ-
альную атаку, но при этом шаблон не кладется, а цель
атаки просто получает одно попадание с силой 8, кото-
рое отменяет спас броски за доспехи и наносит D6 ран.

Распространенные магические предметы

МЕЧ ТОЧНОСТИ

Оружие. +1 на попадание в ближнем бою.
ЗО очков

МЕЧ БИТВЫ 25 очков
Оружие. +1 к Атакам.

МЕЧ СИЛЫ 20 очков
Оружие. +1 к Силе.

ЖАЛЯШИЙ МЕЧ 10 очков
Оружие, -1 к спас броскам за доспех противника.

ЗАЩИТНЫЙ ТАЛИСМАН 15 очков

Талисман, 6+ магический спас бросок

МАГИЧЕСКИЙ ЩИТ Ю ОЧКОВ
Доспех, 5+ спас бросок за доспех.

Посох ВОЛШЕБСТВА 5О ОЧКОВ
Магическая Аркана, +1 к разрушению заклинаний.

Свиток РАЗРУШЕНИЯ ЗАКЛИНАНИЙ 2 5 очков
Магическая Аркана, автоматически разрушает
вражеское заклинание, одноразовый

БОЕВОЕ ЗНАМЯ 25 очков

Знамя, +1 к Результату Боя.

МАГИЧЕСКОЕ ОРУЖИЕ
ГРОМОВАЯ БУЛАВА 55 очков

Громовая булава некогда была закладным камнем
под самым большим и древним небесным замкам. Ис-
пользуя метеоритное железо ее прикрепили к длин-
ной рукояти. Если этой булавой ударить о землю, то
она выпускает па свободу силу сотен тонн камней,
которые некогда покоились на закладном камне.

Громовая Булава является двуручным оружием и все
правила для двуручного орудия применимы к ней в
полном объеме. В ближнем бою Тиран вместо всех
своих атак может произвести только одну специаль-
ную атаку. Кидайте на попадание как обычно, ис-
пользуя самый высокий WS из числа моделей, нахо-
дящихся с Тираном в базовом контакте. Если атака
попала, то положите маленький шаблон в любом
месте, касаясь подставки Тирана, но не находя на нее.
Шаблон может находить на дружественные модели,
но дружественные модели попавшие под шаблон не
получают повреждений. Отработайте повреждения
так, как будто шаблон это место попадания
снаряда из камнемета с силой 4(8).

ТЕНДЕРАЙЗЕР 5О ОЧКОВ

Эта массивная, двухголовая булава, сделана из дыш-
ла одной из телег Великого Каравана. Она настолько
тяжела, что даже обычный Бык с ней не справиться
просто так. В ней заключена большая разрушитель-
ная сила, которая позволяет дробить камни с Огра
размером.

Тендерайзер является двуручным оружием и все пра-
вила для двуручного орудия применимы к нему в
полном объеме. В дополнение любая модель, кото-
рая получает рану от этого оружия (после всех спас
бросков) получает D3 ран.

ОСАДНИК ЗО ОЧКОВ

Это большая обсидиановая булава, которую в древ-
ние времена легендарный Тиран Брутто Громовое
Брюхо использовал для того чтобы пробивать сте-
ны в небесных замках.

Осадник является двуручным оружием и все правила
для двуручного орудия применимы к нему в полном
объеме. В дополнения Осадник дает +3 к силе, а не -2
как любое другое двуручное оружие. При броске на
попадание этим оружие следует использовать Ини-
циативу противника, а не его WS, так как удары этой
булавой невозможно отразить, от них можно только
уклониться.

ЧЕРЕПОЛОМ ЗО очков
Эту тяжелую шипастую перчатку изначально но-
сил Большой Azu Череполом (от его имени и пошло
название этого оружия) который больше всего на
свете не любил Эльфов, а любил он больше всего на
свете пробивать этой перчаткой эльфам головы.

Модель с этим оружием может использовать специ-
альное правило Смертельного Удара.

КРОВАВЫЙ ТЕСАК 25 очков

Только для Мясников
Кровавый тесак это отвратительное, покрытое
кровь священное орудие мясников, которое облада-
ет вампирическими свойствами давать силу уби-
тых носителю.

Всякий раз, когда Мясник наносит рану эти оружием,
он может восстановить одну рану, из ранее потерян-
ных в этой битве.

МАГИЧЕСКИЕ ДОСПЕХИ
ДОСПЕХ МАСТОДОНТА 5О ОЧКОВ

Доспех Мастодонта был сделан Гномами Хаоса в об-
мен не сотни рабов, людей и гнобларов. Он изменяет
свою форму и твердеет если чувствует приближе-
ние особо мощной атаки.

Доспех Мастодонта считается как тяжелый доспех и
таким образом дает спас бросок на 5+. В дополнение,
если его носитель погибает от атаки, не нанесенной
в ближнем бою, то по концу фазы он на 2+ снова
встает с одной раной.
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